Tiny towns - jatékszabaly
1-6 jatékos részére

Tartozékok:

- 6 jatéktabla

- 25 épiilet kartya (1 kék, 4-4 narancssarga, sarga, piros, zold, fekete, sziirke); a kartyakon az épiilet neve,
tipusanak ikonja, a megépitéshez sziikséges nyersanyag motivum, az épiilet tulajdonsaga/pontértéke)

- 15 miiemlék kartya

- 15 nyersanyag kartya (barna-fa, sarga-gabona, piros-tégla, kék-liveg, sziirke-kd)

- 126 épiilet, 6 miiemlék, 90 nyersanyag (16-16 barna, sarga, piros, kék, sziirke) kocka - fabol

- 1 fa kalapacs (kezddjatékos/épitémester jelzg), 1 pontozotomb, 1 jatékszabaly

A jaték célja:

A varost jelképez6 4x4 mez6t tartalmazo jatéktablan a legtobb pontot érd varost felépiteni. A pontokat jelentd
épiiletek épitéséhez az épiilet/miiemlék kartyakon meghatarozott motivum szerinti elrendezésben kell a
nyersanyag kockakat lehelyezni a tablara.

Elgkésziiletek:

- minden jatékos kap egy tablat

- ki kell helyezni sorban egymas mellé 7 épiiletkartyat, elsoként mindig a Cottage épiilet kartyat, majd a tobbi 6
épiilet tipusbol képzett paklibol (paklinkét 4 lap) 1-1 véletlenszertien kivalasztott kartyat

- a nyersanyag kockak és épiiletek egy mindenki szamara elérheté kozos készletbe keriilnek

- a kivalasztott épitdmester (kezddjatékos) megkapja a kalapacsot

- a megkevert milemlék kartya paklibol mindenki kap 2 lapot, titkosan megnézi, 1-et megtart

- mindenki kap 1 miiemléket (fa), amit a miiemlék kartya mellé helyez

Egy fordul6é menete:

1. Az épitémester jatékos megnevez egy nyersanyagot.

2. Minden jatékos magéahoz vesz egy ilyen kockat €s lehelyezi a sajat tablajanak egy lires mezdjére (minden
jatékos egyszerre).

A lehelyezés szabalyai:

- lehelyezés utan a kocka nem tehetd 4t mas mezére

- a kockakat csak épiilet épitése kapcsan lehet eltavolitani a tablarol

- egy mez6n csak egy kocka, vagy épiilet lehet

3. Ha a lehelyezett lapokon lathato épiiletnek megfeleld mintdzatban vannak egy jatékos tablajan a
nyersanyagok (a mintazat tetsz6legesen elforgathato), a jatékos megépitheti az adott épiiletet (minden jatékos
egyszerre).

Az épitkezés szabalyai:

- a jatékos bejelenti, hogy milyen épiiletet épit

- a megépitendd épiilet mintazatanak megfeleld kockakat a jatékos eltavolitja a tablajardl és visszahelyezi a
ko6z0s készletbe

- a kozos készletbdl kiveszi az épiiletet, és lehelyezi a nyersanyag kockak altal addig elfoglalt mezdk egyikére
- egy kockat csak egy épiilethez lehet felhasznalni

- az épiileteket nem kotelezd egybdl megépiteni, barmelyik forduldoban lehet

- egyszerre tobb épiilet is megépithetd

- az épiileteket nem lehet kés6bb mas mezore athelyezni

- barmelyik jatékos barmelyik épiiletet megépitheti (a kartyak a helyiikon maradnak)

A miiemlékek épitése:

- a miemléket csak az adott miemlék kartya birtokosa épitheti meg

- a milemlék csak egyszer épithetd meg

- épitéskor a jatékos felolvassa a milemlék kartyat, lehelyezi képpel felfelé maga elé és végrehajta a rajta 1évo
azonnali utasitdsokat

- a miemlékért jard pontokat csak a jaték végén kapja meg a jatékos

4. Miutan mindeki lehelyezte a nyersanyagot és megépitette az épiileteit, 0j kor kezddédik, a volt épitémester
tovabbadja a kalapacsot a tdle balra 1év6 jatékosnak.



A jaték vége:

Ha a tabla minden mez6je foglalt és a jatékos nem tud, vagy nem akar épitkezni, a varosa elkésziilt,
Osszeszamolhajta a pontjait.

Az utolsonak bent maradt jatékos megnevezhet maganak még nyersanyagot, amit lehelyezhet mint épitémester
addig folytatva, amig a varosa el nem késziil.

Pontszamitas:

Minden maradék nyersanyagkockat el kell tavolitani a tablarol (kivéve a Warehouse kartyan lévoket), minden
egyes lires mez6: -1 pont.

Az épiiletek pontszamait 6sszeadjak a kartyakon szerepl6 szabalyok szerint.

A biintetépontok levonasa utan a legmagasabb pontot elérd jatékos nyer (az dsszpontszam lehet negativ).

A Cottage (kéek épiiletek) 3 pontot érnek, de csak akkor, ha el vannak latva élelemmel, azaz van -az adott piros
kartyan 1év6 szabalynak- megfeleld pozicioban piros épiilet is (megépiteni akkor is lehet, ha nincs még piros
épiilet).

A nem élelmezett kék épiiletek 0 pontot érnek.

A valamivel "szomszédos" attol jobbra, balra, felette, alatta 1évét jelent.

A piros épiiletek dnmaguk nem érnek pontot.

Szabalyvariaciok

Javaslatok az elsd jatékhoz:

- az elsd jatek alkalmaval ajanlott a kovetkezd épiilet kartyak hasznalata: Cottage, Chapel, Farm, Tavern, Well,
Theater, Factory.

- az elsd jatékot lehet milemlék kartya nélkiil is jatszani

- Cavern szabaly: a jatékosnak két alkalommal lehetdsége van ra, hogy a masik altal megnevezett nyersanyagot
ne helyezze le a tablajara (a tablaja mellé teheti), ezekért nem jar biintetGpont

Town Hall szabaly:
Kineveznek egy polgarmestert, aki 2 koron keresztiil a nyersanyag kartya paklibol (a 15 lapot megkeveri, a

felsé 5-6t dobopakliba dobja) a legfelsd lapot megforditva hatarozza meg a kovetkezd felhasznalando
nyersanyagot (a lapot utana a dobopakliba dobja).

A 3. korben minden egyes jatékos tetszés szerinti nyersanyagot valaszthat.

A t6bbi korben a fenti séma szerint folytatjak (2 korben a paklibol huzott kartya hatarozza meg, a harmadikban
szabadon valasztott a nyersanyag).

Ha a lapok elfogytak, a polgarmester megkeveri a dobopaklit €s uj huzopaklit képez a felsé 5 lap eldobéasaval.

Az egyszemélyes jaték szabalyai:
Az Inn, Bank, Fort Ironweed és Opaleye's Watch kartyakat ki kell venni.

A 15 nyersanyag kartya megkeverése utan a felsé 3 lapot fel kell fedni.
A 3 nyersanyag koziil lehet kivalasztani egyet.
A kivalasztott nyersanyag lapjat a pakli aljara kell tenni, és a pakli legfelsd lapjat a helyére tenni.



