DOMINION JATEKSZABALY

Cél: a legjobb (legtobb pontot éré) birodalom (pénzt, foldet, épiiletet, lakokat szimbolizalo kartyakbol allo
pakli) létrehozasa a rendelkez6 kartyakészletbdl valo kartyak megvétele, megszerzése altal.

Kartyak:

- kincskartyak: réz [pénzérték: 1, ara: 0] (60 db); eziist [pénzérték: 2, ara: 3] (40 db); arany [pénzérték: 3, 4ra: 6]
(30 db)

- gy6zelmi pont kartyak: birtok [+1 pont; ara: 2] (24 db), hercegség [+3 pont, ara: 5] (12 db), tartomany
[+6 pont, ara: 8] (12 db)

- atokkartya: [-1 gy6zelmi pont, ara: 0] (30 db)

- birodalomkartyak (24 féle akcio, 1 féle gy6zelmi pont) [ara: 2, 3, 4, 5]:

Akcid: kapolna, pince, favago, falu, kancellar, atépités, kovacsmithely, lakoma, tronterem, uzsoras, banya,
fesztival, konyvtar, laboratérium, piac, tanacsterem, kalandor, miihely;

Akcio-tamadas: hivatalnok, boszorkany, tolvaj, polgarérség, kém;

Akcio-védekezés: vararok;

Gy6zelmi kartya: park

- 1 db szemétkartya, 32 mintakartya

El6késziilet:

(a) mindenki kap 7 réz és 3 birtok kartyat, megkeveri, képpel lefelé maga elé teszi (sajat huzé paklija)
(b) asztalra kitenni kiilonvalogatott paklikként képpel felfelé a kovetkez6 kartyakat, amik a készletet
képezik:

- kincskartyakat (mindet),

- gy6zelmi pont kartyakat (2 jatékosnal: mindegyik fajtabol 8 db-ot, 3-4 jatékos: 12 db-ot),

- atokkartyakat (2/3/4 jatékos: 10/20/30 db-ot),

- szemét kartyat (végleg eldobott lapok helye),

- a 25 féle rendelkezésre allo birodalomkartyabol 10 tetsz6leges, teljes paklit (10 lap) (kivéve a park pakli,
ebbdl 2 jatékos: 8 db-ot, 3-4 jatékosnal: 12 db-ot); minden pakli ald képpel lefelé tenni az adott kartya
mintakartyajat a pakli helyének jelzésére

Akciok tipusai:

- +x lap: a jatékos azonnal felhuz még X" lapot a huzo paklijabol

- +x akcid: az ujabb akcid végrehajtasat (kovetkezo akcio kartya kijatszasa) csak akkor lehet elkezdeni, ha az
elézén 1évd Osszes utasitast mar végrehajtotta a jatékos. A vasarlas csak akkor kezdhetd meg, ha a jatékos az
Osszes akciojat végrehajtotta

- +x pénz: a jatékos a vasarlas soran ennyivel tobb pénzt kolthet el

- +1 vasarlas: még egy lapot lehet vasarolni

- eldob: altalaban a jatékos kezében 1évo lapok koziil dob lapokat a hasznalt pakliba

- végleg kidob szemétbe: lapot nem a hasznalt pakliba, hanem a szemétbe kell dobni (nem hasznalhaté ujra)
- kap: altalaban a készletb6l kap a jatékos lapot, a hasznalt pakli tetejére teszi

- megmutat: tobbi jatékosnak meghatarozott lapokat megmutat

- félretesz: ideiglenesen félretesz lapot

Javasolt paklik:

- kezdéknek: atépités, banya, falu, favago, kovacsmiihely, polgarérség, mihely, piac, pince, vararok

- pénzhalmozas: banya, hivatalnok, kalandor, kancellar, kapolna, laboratorium, lakoma, piac, tronterem,
uzsoras

- interakcio: falu, fesztival, hivatalnok, kancellar, kém, konyvtar, polgarérség, tanacsterem, tolvaj, vararok
- kiilonleges: boszorkany, falu, favago, kapolna, miihely, laboratérium, park, pince, tolvaj, iinnep

- varosi: atépités, falu, favago, fesztival, hivatalnok, kovacsmiihely, konyvtar, piac, pince, tronterem

(c) a sajat huzo paklijabol mindenki felhuz 5 kartyat

A jaték menete:
A soron kovetkez0 jatékos 3 1épést hajt végre egymas utan:

(1) akeié

A jatékos a kézében 1év6 akciokartyak (birodalom kartya, aljan akcio felirattal) koziil kijatszhat 1-et
(tobbet, ha egy mar kijatszott kartya erre lehetséget ad).

Leteszi maga elé képpel felfelé és végrehajtja a rajta leirt akciot. (Az els6 korokben még nincs a kezében
akciOkartya, ezért a vasarlassal kezd.)

A Kartyan leirt sorrendben végre kell hajtani minden utasitast (amennyiben lehetséges — ha nem tudja
mindent, a kartyat akkor is kijatszhatja), miel6tt egy uj kartyat kijatszik.

(2) vasarlas

A jatékos a készletb6l vasarolhat 1 tetszéleges lapot, amennyiben megfizeti annak az arat (ha arra egy mar
kijatszott kartya lehetdséget ad, tbb lapot is vasarolhat).

A kartya bal also sarkaban 1év6 értéknek megfelel6 kincskartyakat leteszi maga elé, és/vagy felhasznalja a
kijatszott akciokartyan lathato pénzt.

A megvasarolt lapot képpel felfelé leteszi maga elé dobé paklit képezve (ezt még nem lehet felhasznalni).

(3) befejezés

A jatékos az Osszes elhasznalt kartyat:

- az akci6 soran kijatszott akciokartyakat,

- & vasarlas soran elkoltott kincskartyakat,

és a jatékos kezében maradt sszes tobbi kartyat a dobé paklija tetejére teszi.

Ezutéan sajat hazé paklijabol kezébe veszi a legfelsé 5 lapot. Ha kozben elfogy a pakli, sszekeveri a dobo
paklijat és képpel lefelé 0j huzo paklit képez beldle (ezt csak akkor teheti, amikor lapra van sziiksége -
htznia, vagy felfednie kell- lapot).

Ezutan kovetkezik a téle balra 1év6 jatékos, aki szintén végrehajtja a harom 1épést.

A jaték vége:

A jaték véget ér,

- ha a tartomany kartyak paklija elfogy, vagy

- barmely 3 pakli a készletbdl elfogy (birodalom-, vagy barmely mas pakli).

A befejezést kivalto jatékos végigmegy a 1épésein, aztan minden jatékos dsszegyjti a lapjait (huzo pakli,
dobo pakli, kézben 1év6 kartyak), és megszamolja gydzelmi pontjait.

- a jatékosok egyik paklijuk lapjait sem nézhetik at, de megszamolhatjak, hogy hany lapjuk van a huzo
pakliban (a hasznalt paklit nem)

- a szemét paklit at lehet nézni, a készlet barmelyik paklijanak lapjait meg lehet szamolni

- amikor egy akciokartya egy bizonyos értékii lap megszerzését teszi lehetdvé, annak értékéhez a jatékos
sem kincskartyan 1évo, sem akcidkartyan 1évo pénzt nem adhat hozza

- ha egy akciokartya tobb jatékost érint, akkor azt iiléssorrendben kell végrehajtani




